Utstallningens namn
Varldens spel (A World of Games)

Placering / plats
Varldskulturmuseet, Goteborg

Invigningsdatum Visningstid
2023-04-01 Tillfallig 2 ar, vandrar sedan till Etnografiska museet

Storlek
570

Budget
4400000

Budgetposter
Ingar: Innehall, form, externa tjanster: byggnation, interaktionsdesign, ljusséattning, mm

Ingar inte: Lokalkostnader och fasta loner

Bestallare / producent
Varldskulturmuseerna (Statens museer for varldskultur)

Utstallningsteam

Innehall: Bjorn Lindgren, Karolina Mikulska, Greger Sundin, Lena Stammarnas
Formgivning rum: Luis Morais

Interaktioner: Bjorn Lindgren, Roger Hakansson, Kamen Zlatev, Lena Stammarnas
Projektledare/utstallningsproducent: Lena Stammarnas

Foremal/bevarande: Farzaneh Bagherzadeh, Ellinor Gunnarsson
Kommunikation: Anja Sjogren

Program: Anna Tarschys/Bjorn Lindgren

Skolprogram: Margareta Persson

Vardansvarig: Gabriel Franzén

Handlaggare: Avigail Rotbain

Ljuddesign: Niklas Sjosvard

Byggnation: Rusch och séner, Roger Hakansson

Ljussattning: JS Light

Motivering

BERATTANDE
Varldskulturmuseerna vill med utstéllningen Varldens spel bredda bilden av vad spel och spelande kan
vara och betyda. Har lyfts spelandet som viktig mansklig, social och kulturell aktivitet.

Utstallningen erbjuder aktiva, taktila och sociala spelupplevelser for tre generationer. Har moter besokaren
unika spelforemal, de dldsta upp till 6000 ar gamla, och helt nyproducerade digitala spel, sida vid sida.
Pub-spel fran Peru, med rotter i Inkariket, visas tillsammans med arkadspel fran 1980-tal och hogadliga
bordsspel fran 1700-talets Europa. Bradspel, kortspel och tarningspel blandas med rollspel, lajv och e-
sport. Innehallet 6verraskar, kdnns igen och utmanar.

Besokaren moter Varldens spel genom fyra teman. Det handlar om varfér vi spelar, om spelet som socialt
mote, om férbjudna och kontroversiella spel och om hur spel har spridits. | alla delar av utstéllningen kan
bestkaren spela sjélv, och utforska spelens betydelse och historia genom filmer, berattelser och texter.



GESTALTNING

Varldens spel erbjuder en lekfull och tillganglig miljo dar spelforemal blir skulpturala objekt i rum skapade
for aktivitet och social samvaro. Det ar en stor och maffig rumslig upplevelse, dar de valdiga skulpturerna
befolkar rummen med sin narvaro. Ljussattningen lyfter originalforemalen och later dem ta plats.
Foremalens farger och former letar sig vidare ut i rummet. | den hér utstéliningen ar innehallet formen.

Formgivningen sammanfor element av ett dldre handgjort uttryck med ett modernt digitalt anslag. Genom
rumslighet, ljus och placering sammanfors dven det fordjupande innehallet med det provande och
gorande — det faktiska spelandet!

Ett specialkomponerat immersivt ljudlandskap fordjupar upplevelsen och skapar fokus for spelmaoten, och
gestaltar olika tider och rum for spelande. Ljudet av spelpjaser och musikinstrument fran museets
pedagogiska samling blandas med manskligt sorl och elektroniska toner.

PUBLIKVANLIGHET

Varldens spel &@r producerad for en bred malgrupp - spelintresserade ur tre generationer, fran unga till
gamla, som kan uppleva utstéllningen tillsammans. Vi ser att utstallningen lockar grupper som kommer
for att umgas genom spel: familjer och kompisgang, men dven bestkare som kommer pa egen hand, och
vi ser att manga kommer tillbaka. Innehallet ar framtaget for att vara greppbart fran 12 ar och uppat, men
dven mindre barn kan ha behallning av utstéllningen tillsammans med vuxna. Regler och forklaringar till
spelen finns som film, tal och text.

Genom en mangd programaktiviteter, av bade nischad och bred karaktar, sprids spelgladje till nya
publikgrupper. Skolprogrammet till Varldens spel bokas flitigt och fokuserar pa kreativt skapande,
problemldsning och spelutveckling. Skolprogrammet togs fram i samarbete med en fokusgrupp med
larare och elever.

METOD

Innehallet och kunskapen har skapats tillsammans med ett stort antal experter, inte bara fran akademin,
utan ocksa representanter for olika spel- och gamer-kulturer. De medverkande har paverkat inriktning,
innehall och hjalpt till att bygga ny kunskap kring varldens spelkulturer. Tillsammans med hundratals
manniskor fran mangder av platser pa jorden har projektet foljt spar och samlat ny kunskap om okanda
och bortglomda spel. Fokusgrupper, med spelare fran tre generationer, har testat och vaglett urvalet av
innehall och koncept.

Utstallningen ar aven ett fonster for banbrytande spelforskning. The Ludeme Project har med hjalp av Al
kartlagt hur bradspel spritids 6ver varlden samt aterskapat regler till bortglomda spel. Genom en Al-
interaktion kan besokarna utforska forskningsresultaten och skapa helt nya spel.

Lankar:

Utstallningens sida, dar aven programkalendariet syns langst ner:
https://www.varldskulturmuseet.se/utstallningar/varldens-spel/
https://www.varldskulturmuseet.se/utstallningar/varldens-spel/genjifa-spelregler/

https://podcasts.apple.com/se/podcast/japanska-kortspel-fr%C3%A5n-karuta-till-
nintendo/id1482101328?i=1000588807667

Planritning, planskiss eller modellfoto


https://www.varldskulturmuseet.se/utstallningar/varldens-spel/
https://www.varldskulturmuseet.se/utstallningar/varldens-spel/genjifa-spelregler/
https://podcasts.apple.com/se/podcast/japanska-kortspel-fr%C3%A5n-karuta-till-nintendo/id1482101328?i=1000588807667
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Namn E-post Telefon

Jenny Gasbarro Ringarp jenny.ringarp@varldskulturmuseer 0705091131
na.se

Ska utstéllningen visas i Utstallningarnas museum?

Ja

10



Skicka in bidrag: Arets utstillning 2023

Er utstallning har blivit nominerad till Arets utstilining 2023. Priset delas arligen ut av Forum for utstllare
till den utstallning som béast utvecklade bast utstélliningsmediet under det gangna aret.

L&ds mer om processen fran nominering_till vinnare.

Uppgifter om utstallningen
Ange motivering

Beskriv utstallningen utifran nedanstadende rubriker. Lyft fram tydliga exempel som bidragit till
utvecklandet av utstallningsmediet.

o Berattande: Hur bidrar utstéllningens berattande/dramaturgi till utvecklande av utstéllningsmediet?

¢ Gestaltning: Hur bidrar utstallningens gestaltning till utvecklande av utstallningsmediet?
(exempelvis koncept, rumsldsning, interaktivitet, materialval, ljus/ljud, film/bild, grafisk form,
féremalsexponering, mm)

¢ Publikvanlighet: Hur engageras besokaren i utstallningen pa ett satt som utvecklar
utstallningsmediet? (genom exempelvis utstallningspedagogik, handledning, visning, interaktion,
tillganglighet, taktila Idsningar, mm)

e Metod: Hur bidrar den arbetsprocess/metod ni anvant till utvecklande av utstéllningsmediet?

Antal bilder att bifoga
10

Bildtext och fotograf

Invigning Varldens spel
Fotograf: Ola Kjelby

Bildtext och fotograf

Det maoriska spelet "Mu Torere" anses vara ett av
de dldsta bradspelen i varlden.
Fotograf: Beatrice Tornros, Varldskulturmuseerna

Bildtext och fotograf

Nai &r ett handgestspel fran Ju’hoanfolket i
Botswana, som spelas med kropp, rytm och sang.
Ett immateriellt "krigsspel” som spelas med publik.
Fotograf: Alex de Voogt

Bildtext och fotograf

Har spelas Morabaraba, ett populart spel i sodra
Afrika. Det géller att fanga motspelarens "kor" for
att vinna.

Fotograf: Ola Kjelby

Bildtext och fotograf

Interior och ingang till temat "Hur spel sprids” och
till hoger syns ingangen till temat "Forbjudna spel”.
Fotograf: Beatrice Tornros, Varldskulturmuseerna

Bildtext och fotograf
Skulpturkopia av en padda fran "Juego del Sapo”, ett
11


https://forumforutstallare.se/
https://forumforutstallare.se/arets-utstallning/

populart spel pa barer i Sydamerika.
Fotograf: Beatrice Tornros, Varldskulturmuseerna

Bildtext och fotograf

Interior fran det stora "speltorget”
Fotograf: Beatrice Tornros, Varldskulturmuseerna

Bildtext och fotograf

Schackpjaser fran Varldskulturmuseernas samlingar
i stilen Cantonese Chessmen, Kina, elfenben,
insamlade ca 1885. (NM-1885-0656)

Fotograf: Beatrice Tornros, Varldskulturmuseerna

Bildtext och fotograf

Det traditionella spelet Amaij spelas av flickor i
urfolket Comcaac i Mexiko. Nar de kommer i
puberteten spelar de spelet som en ceremoni.
Fotograf: Horacio Cristopher Rodriguez Ahedo

Bildtext och fotograf

Kampanijbild for utstallningen Varldens spel - A
World of Games
Fotograf: Varldskulturmuseerna

Utstadllningarnas museum

Lank till Utstadllningarnas museum

Att visa utstéllningen i Utstaliningarnas museum paverkar inte juryns beslut i Arets utstélining.

Kontaktuppgifter

Vi sparar kontaktuppgifterna som du har
angett. Ni har alltid mojlighet att begara att vi
tar bort era uppgifter.

Jag godkéanner

Lds mer om GDPR och behandling av personuppagifter.

Bakgrundsbild, arets utstallning 2022: Tillsammans pa vatten, vdgar och spar. Sparvdgsmuseet.



https://forumforutstallare.se/utstallningarnas-museum/
https://forumforutstallare.se/gdpr/
https://sparvagsmuseet.se/

