Evigt liv

Placering / plats
Liljevalchs Konsthall (gamla delen)

Invigningsdatum Visningstid
2022-10-01 Tillfallig, 4 manader

Storlek (kvm)
1200

Budget (kr)
20.000.000

Budgetposter

Alla kostnader for innehallsutveckling, konsultarvoden, transporter, inlan, rattigheter, trycksaker, teknik,
material och byggnation ar inkluderade i de 20 miljonerna.

Fastanstalldas I6ner, lokalkostnader, kommunikation/marknadsféring, drift och demontering av
utstallningen ar EJ inkluderade i summan.

Bestillare / producent
Nobel Prize Museum i samarbete med Liljevalchs

Utstallningsteam

Nobel Prize Museum:

Projektledare och Kreativ producent: David Berner.
Curator: Clara Ahlvik.

Co-curator, vetenskap: Ulf Larsson.
Co-curator, konst: Magnus af Petersens.
Co-curator, Borden: Annesofie Becker och Morten Sgndergaard.
Research: Fredrik Skog, Ebba Holmberg.
Koordinator: Elin Granberg.

Liljevalchs:

Koordinator Liljevalchs: Louise Fogelstrom.
Produktionsledare Liljevalchs: Fredrik Nyberg.
Externt utstallningsteam:

Utstallningsdesign: Sahara Widoff.
Utstallningsdesign, Borden: Birger Lipinski.
Grafisk design: Greger Ulf Nilson, GUNLAB.
Textforfattare: Lars Forsberg.

Overséttning: Nordén & Berggren.
Fokusgruppsundersokning: VETA AB.
Besdksundersokning: Exquiro, Paula Rohss.
Byggnation: Liljevalchs.

Snickeri: Hangmen.

Ljusdesign och AV-teknik: Transpond AB.
Interaktion och medieproduktion: YOKE.
Chatbot: Al Sweden och YOKE.

Humanoiden Josie: Oscar Nilsson.
Akvaponik och hydroponik: Alnarp FoodTech.
Visualisering molekylarbiologi: Digizyme Inc.



Rostinlasning: Online Voices.

Copy och kampanjkoncept: Lars Forsberg och Greger Ulf Nilson.
Hemsida och kommunikationskampanj: AGoodld.

Klassen, koncept: Matilda Lindvall.

Klassen, film: Chuck & Bruno.

Motivering

1. Utstallningen Evigt liv vill spegla fragor kring evigheten och darmed ocksa framtiden. Det &r mer
angeldget dn nagonsin tidigare att hitta nya former for att prata om hur vi ska fortséatta var resa har pa
jorden. | dessa diskussioner kan Nobelpriset spela en central roll. Genom att Alfred Nobel valde sa till
synes vasensskilda priskategorier, fran naturvetenskapens fysik, kemi och medicin till humanismens
litteratur och fred, skapade han ett pris som med tiden gav upphov till ett granséverskridande samtal av
precis det slag vi behdver idag.

Utstallningen berattar om hur vi kan forlanga vara individuella liv, bygga hallbara samhéllen och om hur
vi skapar mening och gemensamma berattelser. En grundlaggande princip i det kuratoriska arbetet var
att ge saval vetenskapliga, konstnéarliga som kulturella perspektiv pa temat Evigt liv for att uppmuntra
besokarna att fundera fritt kring tematiken. Har gavs mojlighet att Iata besckare med olika intressen
motas och inspireras av varandras varldar - konstintresserade besdkare kunde fundera kring
vetenskapliga aspekter och vice versa.

En viktig aspekt var dven viljan att beréra och skapa igenkanning hos besokaren, att fa dem att forsta
att utstallningens fragor har direkt relevans for deras liv. Tex har videon om transplantation “People |
wouldn't have known” berért manga besokare pa djupet och verket "Alderstrappan” som speglar livets
olika faser pa ett humoristiskt satt genom en mordarsnigels liv, har skapat hog grad av igenkanning.

2. Ett centralt projektmal var att skapa ett aventyr for besokaren som skulle vacka férundran och
fascination infor livet. Varje rum fick darfor en egen formmassig sérart for att forstarka rummets
tematik och dynamik. Vi tog fram Mood- och storyboards for ljus, ljud, interaktion och form varje rum. |
Sjalen som Algoritm kliver besdkaren in i en suggestiv scenografisk gestaltning och i Grona
Evolutionen ger det artificiella vaxtljuset, porlande vatten och doftande plantor en gestaltning i symbios
med rummets budskap. | det avslutande rummet Aterfédelse |4t vi poesin mota konsten och skapa ett
rum for reflektion. Med Al-chatboten Klara foregick vi 2022 ars stora teknikhé@ndelse - lanseringen av
ChatGPT. | samarbete med forskningsinstitutet Al Sweden designades en chatbot, med personlighet
inspirerad av huvudkaraktéaren fran Kazuo Ishiguros bok Klara och solen. Syftet var att erbjuda
bestkarna en 6ppen filosofisk diskussion och testa ett nytt grepp.

For att fa lagt klimatavtryck anvande vi tex svamp-mycel som akustikmaterial och hyrde in byggelement
sasom lastpallar. Overblivet material har skickats till Materialmagasinet for att kunna ateranvandas av
andra aktorer.

3. Genom att vaga ta ut svangarna for gestaltningen och innehallet ville vi skapa en dynamisk och
innehallsrik utstallning for en bred publik. For att sdkerhetsstalla utfallet 14t vi gbra en
publikundersdkning dar 664 besdkare intervjuades. Den bekraftade att 81% tyckte att kombinationen av
konst, kulturhistoria & vetenskap fungerade bra eller mycket bra. 73% ansag att utstéllningen var
nyskapande och vardarnas publika mottagande fick hela 92% nojda besdkare.

For att nda malgruppen dar de till vardags befinner sig, producerade vi tva digitala upplevelser kopplat till
utstallningen med syftet att vara bade inspirerande & larande: Evig konversation och Klassen. Ett stort
programutbud togs fram ocksa fram, och vi bjod in Sveriges Unga Akademi att fritt anordna egna
programpunkter varje l16rdag utifran deras egen forskning.

4.Vi jobbade metodiskt och kvalitativt med utstéllningens projektmal, men ocksa 6ppet och
forutsattningslost i konceptfasen for att tillata oss att tdnka stort och inte néja oss med
konventionella I6sningar. Konceptet testades i nara dialog med var primara malgrupp, unga vuxna, som



vid ett flertal tillfallen konsulterades for att sakerhetsstalla utstallningens relevans. Arbetet resulterade
i en handfast rapport som fungerade som anvandes under hela projektet.

Planritning / planskiss / modellfoto
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1 Skeulprarhallen 8 Parallella virldar 1 The Seulpture Hall & Parallel Warlds
2 Tid, liv och evighet 9 A synligpiica det osynliga 2 Time, Life, and Eterniry 5 Making the Invisible Visible
1 Bord fGr handen ochanden 10 Hjirnan och medvetandet 3 Tables for Hands and Minds 10 The Brain and the Mind
4 Den grima evolutionen 11 Department of Memory, Storage 4 Green Evolution 11 Depanment of Memory, Storage
§ Aldrandets ghta and Cangervation av Mark Dion & The Enigma of Ageing and Conservation by Mark Dion
& Medicinens mirakel 12 Eviga viirden & Medical Miracales 12 Eternal Values

7 Sjiilen som alporitm 13 Arerfidelsen 7 The Soul as an Algorithm 13 Fegeneration



Skulpturhallen, utstallningens forsta rum med introduktion, konstverk och plats for programpunkter. Verket "Symphony
of a Missing Room" av Lundahl & Seitl. Foto: Clément Morin




Introducerade audiovisuella verket Time Life and Eternity (9 min loop) av ARTECHOUSE baserat pa utstillnings tematik
och nobelpristagare, specialbestillt verk.
Foto: Jean-Baptiste Béranger




| detta rum presenteras nobelpriskategorierna. Mangder av interaktiva inslag i rummet. Har utforskar besokare
Desmund Tutus bord och tar del av starka berattelser fran Sydafrika. Foto: Dan Lepp




Matproduktionen star idag for 1/4 av varldens koldioxidutslapp & utgor storsta hotet mot biologisk mangfald. | detta rum
visas exempel pa hallbara och cirkuldra matsystem. Foto: David Berner




Kan vi besegra doden? Har kan besokare utforska 4 nobelpris som styr aldrandet i vara gener & celler i en detaljerad
visualisering, samt forundras av en odddlig manet.
Foto: Jean-Baptiste Béranger

En scenografisk gestaltning av en scen ur boken Klara och solen, synkroniserat ljud, ljus och grafik.
En besokare konverserar med Chatboten Klara. Foto: Jean-Baptiste Béranger & Dan Lepp.




Konstverk av Mats Hjelm och Jon Kvie i rummet Parallella varldar som rymmer flertalet konstnarer, bl.a Ulla Wiggen och
Britta Markkatt-Labba.
Foto: Jean-Baptiste Béranger.




Att synliggora det osynliga visar hur vetenskap och kultur star i stédndig dialog och paverkar varandra. Tekniska foremal
visas i dialog med kulturhistoriska foremal. Foto: Jean-Baptiste Béranger.
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I det avslutande rummet Aterfodelse moter poesin konsten och skapar ett rum for reflektion. Foto: Jean-Baptiste
Béranger.

https://evigtliv.nobelprizemuseum.se var navet for utstiliningens innehall och kommunikation. Digitala upplevelser,
videos, intervjuer, programpunkter, spotifylistor mm. publicerades har.
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Kontaktuppgifter

Namn E-post
David Berner david.berner@nobelprize.org

Ska utstallningen visas i Utstallningarnas museum?

Ja

Telefon
0738042858
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