











GESTALTNING

KIT ar ett spel i en museal kontext, med de utmaningar det Spelarens framgangar belénas med stjarnor. Beroende pa
innebar — som sakerhet runt museets foremal till forvantningar hur de fordelas av spelaren i slutet paras hen ihop med tre
pa ett interaktivt spel. | fritt tillgangliga iPads finns ett spel som historiska forebilder fran utstallningen. De visas i en tidslinje
lockar att utforska lanets historia via 37 faktiska livs6den, 276 som kan mailas vidare for senare férdjupning.

foremal, ljud, fotografier, illustrationer och 15 filmproduktioner.

Utanfor — ta en ipad och boérja spela Skarmar - ipad




Influencer Caroline Mac/Mactacky samt berattelser Wildland fire behavior analyst och jagmastare

om hbtq, funktionsvariationer och evig vanskap. En fralsningssoldats stadiga pumps. Annie Johansson berattar om skog och méngfald.

There are insects and grubs |
that can't survive elsewhere.







Passa in Hitta hem




En interaktiv station per tema ger “uppdrag” fran spelkaraktéarerna.
Fabriken/Labbet RAA Utstallningsverkstan, Per Gantelius, Alexis H
Stenen/Borgen Kalmar Mediespecialist

Kartan Bjorn-Olle Rylander, Alexis Holmqvist

Fabriken - tillverka foremal Stenen — tolka symbol Kartan - navigera fartyg Borgen — minnas sekvens Labbet — blanda recept




Tai! Studion. Start- och slutzon, seflies mm
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Test slutselfie, Kalgardskolan, Jonkdping arsk 5

KAMPEN I TIDEN

KONTAKTPERSON

Anna Martindahl
anna.martindahl@jkpglm.se
0703867093

ANIMERAD SPELINTRODUKTION (FILMLANK):
jonkopingslansmuseum.se/spela-kampen-i-tiden




