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Utstéllningen Trofast — hov och tass i kunglig tjdinst visar pa hur viktiga histar och hundar
varit genom tiderna vid de kungligas sida. Med djuren i centrum stills foremalen ut i ett nytt
ljus. De flesta dr himtade ur museets egna magasin (ca 180 st), manga aldrig tidigare visade.
De kungliga, deras hovjigmistare och hovstallmistare gestaltas av autentiska klddesplagg
tillsammans med jaktvapen, sadlar och héstticken, bett och gunghéstar mm.

En rad malningar och andra objekt har lanats in fran andra museer t ex tsar Peters
uppstoppade hund fran Eremitaget. Alla foremal presenteras i en publikation med katalog och
artiklar forfattade av specialister. Dessa sakkunniga har ocksa varit referenspersoner i arbetet
med utstidllningen och de har bidragit till museets programverksambhet.

Utstédllningen ger besokaren mojlighet att reflektera 6ver och jamfora med vara aktuella
relationer till hundar och héstar i det moderna samhillet. Med dessa husdjur har ménniskan
sammanlevat i tusentals ar. Den lavinartade 6kningen av hist- och hundédgande i Sverige visar
amnets aktualitet. Vart allménna vilstand ger manga mojlighet att leva med histar och hundar
som de kungliga och samhillseliten gjorde forr, for trivsel, sport och spénning, avkoppling
och ndgje, - inte for att bruka djuren i arbete for brodfodan eller som transportmedel etc.

Gestaltning - publikvanlighet

Utstéllningen é&r riktad till hela familjen. Element av lirande genom lek finns i alla fyra
rummen. Scenografin formedlar sammanhangen pa ett estetiskt och suggestivt vis: hundar pa
jakt i skog, histar i kungens stall, séllskapshundar i slottets salonger och slutligen praktfullt
utstyrda héstar i den offentliga miljon, ute i staden.

Varje rum har en huvudtext centralt infogad i scenografin - en formvirld som gar igen bade
inne i och utanfér montrarna. Vid varje monter finns en introduktionstext. Pa en tredje
textniva finns textskyltar 1ings montrarnas nederdel med siluettfigurer av ca 5-6 foremal per
skylt med tillhorande foremalsbeskrivningar i max tva textrader/foremal.

Ljussittningen spelar stor roll. Ljusstyrkan halls nere for att skydda textilierna, men dunklet
inger spanning och skirper uppméirksamheten. I forsta rummet hors skogens ljud,
histhovsklapper, hundskall och prassel av 16v. I sista rummet visas en film med hovstallets
histar i olika ceremonier diskret beledsagad av musik och hovklapper. De mellanliggande
rummen har medvetet ej forsetts med ljud eller rorliga bilder da det kan bli trottsamt. Daremot
har varje rum interaktiva stationer att rora vid, att leka eller tdvla med.

Utvecklandet av utstillningen som medium

Under 2009/2010 utvecklade Livrustkammaren en “Policy och plan for ldrande i
Livrustkammaren”. Samtidigt med policyarbetet drevs utstédllningsprojektet Trofast. I policyn
ser Livrustkammaren liarande som en livslang och kulturell process dédr den som lér star i



centrum. Museets pedagogiska grundsyn utgar ifran larande som en socio-kulturell-historisk
praxis.

I Livrustkammarens utstdllningsprojektgrupper ingar alltid en pedagog som kan bevaka de
pedagogiska fragorna. I detta utstillningsprojekt bevakade pedagogen édven att policyn for
larande kunde implementeras. Det var ett sétt att se om museet kunde inforliva policyn i det
dagliga utstéllningsarbetet.

Redan i bestillningen av utstidllningen klargjorde styrgruppen att utstidllningens malgrupp &r
familjer med barn. For att fa reda pa vad barn vill uppleva i en hést- och hundutstillning
lamnade museet fragelistor till tva skolklasser (ak 2 och ak 5) som fick rita och skriva ned
svar och idéer. Barnens idéer anvindes i utstdllningen. Fragorna och nagra av barnens
teckningar anvéndes till affischer i museet fore och under utstéllningsperioden.

I varje utstédllningsrum finns minst en interaktiv station for barn dér olika ldrstilar beaktas.
Stationerna presenteras med hjilp av pratbubblor dér en hést (riktade mot dldre barn) eller en
hund (riktade mot yngre barn) uppmanar t ex till aktivitet, att 10sa ett visst problem eller ta
stdllning i nagon fraga.

De interaktiva stationerna utgar fran de olika lédrstilarna som alla médnniskor besitter men det
ir olika vilken som dr den dominanta; auditivt lirande (horseln), visuellt ldrande (synen),
taktilt larande (kdnseln) och kinestetiskt larande (kinner in + lukt och smak). Utstédllningens
pedagogiska grepp att kombinera fakta med konkreta sinnesupplevelser fungerar utmiérkt. Det
blir ldttsamt och roligt samtidigt som hela utstillningsbesoket fordjupas. Besokaren far en
helhetsupplevelse, dir sinnesintryck, identifikation och ldrande spelar en stor roll.

Rum 1 Skogen




Rum 2 Stallet

Interaktiv station: Borsta och rid trihistar. Flidta en histsvans.

Rum 3 Slottet




Interaktiv station: Koppla ihop dgare och hund. ”Sadan herre, sddan hund”

Rum 4 Staden




