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Varfor ir flickleksaker en dtém i rosa medan pojkars ér fyllda av fart och action? Hur
har man genom tiderna sett pa lek och leksaker? Vad ir krigsleksaker bra for? Pa
vilket sitt skapar och bevarar lek och leksaker normer?

Utstillningen Livet dr en lek utgar fran museets samling pa 6000 foremal. I utstillningen

visas 500 foremal. Det antal leksaker som barn 1 snitt berdknas dga i Sverige.

Men utstillningen handlar inte bara om leksaker utan stiller nya fragor till gamla ting for att
belysa samtiden framst ur ett genusperspektiv. Detta perspektiv tydligeérs 1 formgivning,
foremalsval, text, ljudspar och dokumentationer. Andra perspektiv som belyses ér valdet i

leksaksvirlden, merchandice samt pedagogiska leksaker.

Lager pa lager

Man kan enklast beskriva utstillningen som att den bestar av ett flertal lager med olika
betydelser. Det forsta lagret ér leksaken. Till den hor en handskriven etikett med
ursprungsland, artal och ev. tillverkare. Nasta lager dr grona skyltar med texter om en
specifik féremalsgrupp. Texten innehaller fakta, historik, kuriosa om vartannat. Roda skyltar
utgor ytterligare lager. De belyser leksaker som normbevarande och normskapande ur ett

genusperspektiv.

Ljudspar

Tio stationer med ljudspar, ett for vuxna och ett for barn, utgor ytterligare ett lager.
Ljudsparen ar 1-2 minuter och innehaller fakta, aktuell forskning, berittelser samt tar upp
genusperspektivet pa olika satt. I barnsparet har flera av leksakerna fatt en egen r6st och talar
direkt till barnet. Aven hir blandas fakta, berittelser, sagor och genusfragestillningar pa olika

satt.



Farg och form

Formgivningen 4r det lager som haller samman hela utstillningen. Darfor valdes att skapa en
magisk vind som dven knyter an till museimagasin.

Grafiska monster och element, som romber och skimrande golv, lanades fran tivoli och
cirkus for att i stimning och karaktar fa fram lekfullhet, barnasinne och lustfyllt. Vi ville lyfta
fram det ovintade, kontraster och det 6verdimensionerade.

Formgivningen stimulerar dven till att underséka, upptacka, tolka och interagera.

Ljus
Mycket experimenterande med ljussittning for att fa ritt fairgtemperatur och led-belysning i
form av stripar lings stodbenen i montrarna genomfordes for att fa limplig belysning som

anknyter till lagerkdnslan. For att skapa en kinsla av intimitet och nirhet till f6remalen.

Dokumentation
Tillsammans med en f-klass, en f-2klass och en gymnasieklass genomfoérde vi sju workshops
pa teman som normer, favoritleksaker, vilj leksak till utstillningen samt beritta en egen

historia via Digital Storytelling.

Leka sjilv

Ett dockskap och ett café finns f6r barn att leka sjalv med. Vid utformningen av dockskapen
tillfragades en f-2klass om vem som skulle bo i skdpet. Svaret blev djur, pirater och bilar.
Dirfor finns det en bilverkstad, ett hunddagis, ett slottsrum, ett piratrum, ett skogsrum med

histar, ett barnrum mfl i dockskapet.

Inger Pedersen
Projektledare
2012-12-21






