presenterar stolt:

> Jean] lanet

En gameshow om hdllbarhet

Med utgangspunkt frdn de globala hallbarhetsmalen i Agenda 2030 vill Fredens
Hus projekt Dear Planet utmana klassiska utstallningsmedier och testa nya
modeller fér att nd ut och gora budskapen mer begripliga fér en bred publik. P3
olika satt ska besdkarens moraliska varderingar, inlarningsmotivation och vilja
till engagemang utmanas. Projektet finansieras med stdd fran Postkodstiftelsen.
En del av projektet &r en gameshow som gar pa turné fran och med varen 2020.

Gameshowen &r ett upplevelsebaserat pedagogiskt rum pa tema miljo, klimat
och hallbar utveckling. En spannande steampunk-kénsla genomsyrar hela
utstaliningsrummet vilket gor upplevelsen unik och attraktiv for bAde barn och
vuxna.

Gameshowen kan upplevas i grupp tillsammans med en spelledare eller pa egen
hand av den enskilda besdkaren. Den bestar av sju olika spelmoment, dar fem



moment spelas via skarmar och tva spelas via fysiska maskiner. Vid spel i grupp
spelas samtliga moment pa en och samma skarm. Allt gar pa tid och ju snabbare
en svarar desto hdgre podng far en.

I v@r moderna, digitala I6sning behéver inte besdkaren ha med ndgot annat &n
sin smartphone fér att delta - och den bar de ju redan med sig! Klasser och
andra grupper spelar i lag dar surfplattor finns for utldning.

KLYN

Trvek pa "Redo” nir alla spelare ar med.
Spela med din mobil via dearplanet.se!

I utstallningsrummet finns ocksa ett moment som &r frankopplat sjélva
Gameshowen, som inte ger nagra podng och som genomfdrs direkt via en
touchskarm i utstéliningen. I momentet far besdkaren far vélja mellan 4 olika
“uppoffringar” som hen skulle kunna tanka sig att genomféra i sin vardag. Efter
att bestkaren gjort sitt val visas statistik pa vad tidigare besokare valt.



Utstallningen bestdr av ett “spelrum” pd ca 100 kvm som ramas in av draperier
via ett Easy Drape-system. Rummet inneh3ller:

5 st spelskarmar inbyggda i moduler (100x200x50)

En interaktiv touchskarm (150x100)

2 fysiska spelmaskiner (300x200x100 och 100x100x200)

En scen fér grupper som leds av spelledare

Sittmoébel med plats fér 25-30 personer inkl sittdynor (se matt pa ritning
nedan)

Draperier med tillhérande stativ for upphdangning

Utstallningen &r anpassad foér dérrbredd p8 minst 90 cm.
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Ett stérre klassrum, bibliotek, kulturhus eller liknande. Det maste ga att I8sa om
utstallningen.

Ca 100 kvm. Takhdjd minst 3 m.

Tillgéng till minst 10 eluttag samt obegransat WiFi med full signal.

Spelinstruktioner

Manus for spelledare

Arbetsblad for larare

Fem surfplattor fér utldning till grupper/enskilda besékare

Fran ca 10 ar och uppat.



Ak 4 och till gymnasium/vuxenutbildning samt folkhdgskola.

Leverans och bygge av utstéllning 2 dagar, rivning av utstallning 1 dag.
Den pedagogiska dvningen i Gameshowen tar cirka 60-90 minuter.

Mottagaren ska tillhandahalla utstéliningen och dess pedagogiska innehall.
Mdjlighet for narliggande skolor att komma med sina klasser och genomféra den
pedagogiska évningen ska inga. Vid séarskild dverenskommelse kan det bli
aktuellt att var pedagog utfér all pedagogisk aktivitet hos mottagaren under
perioden som utstéllningen star pa plats. Inom 4 veckor efter avslutad period
skall mottagaren aterkoppla statistik till Fredens Hus om besékare och klasser.

Mottagaren ansvarar for forsdkring pa plats.

35000 sek for 3 manader. Ytterligare manader +8500 sek/manad. Samt
transport. Pris inklusive moms.

Fredens Hus &r en ideell férening som jobbar med dmnen kring manskliga
réttigheter och antirasism, hdllbar utveckling, civilkurage, propaganda,
anti-mobbning, néathat etc. Med hjalp av utstédllningar jobbar vi frémst
pedagogiskt med skolelever kring viktiga samhéllsfrégor.

camilla@fredenshus.se och/eller 018-50 00 08



